
IMAGINEZ VOTRE DEFI RECRE 

 

 

 

 

 

 

 

 L’arbitre chronomètre. A la fin du 

parcours, le joueur change de rôle 

avec le guide 

 L’arbitre additionne les temps mis 

par les 2 joueurs de l’équipe  

 1 craie pour tracer le parcours, un 

foulard pour bander les yeux et 1 

chronomètre  

Faire le parcours sans erreur, le + vite 

possible. En cas d’erreur, recommencer  

 

Thise 

 Un « guide » donne les indications 

nécessaires au joueur qui a les 

yeux bandés, pour se déplacer sur 

un parcours 
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Le Labyrinthe 


